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A ecologia pluralista das midias locativas™

RESUMO

A partir do final dos anos 1980, o termo “hibridismo”
tornou-se palavra-chave para caracterizar as socieda-
des contemporaneas, especialmente, as latino-america-
nas. Depois da explosdo das redes planetarias de comu-
nicacdo e da WWW (World Wide Web), o uso das palavras
“hibridismo”, “hibrido” e “hibridiza¢do” ou “hibrida-
¢do” expandiu-se consideravelmente para se referir tan-
to a convergéncia das midias no mundo digital quanto a
mistura de linguagens na hipermidia, ou seja, a juncdo
do hipertexto com a multimidia que define a linguagem
que é propria das redes. Recentemente, o uso do vocabu-
lo “hibridismo” expandiu-se ainda mais para se referir
a interconexdo dos espacos fisicos de circulagdo com os
espagos virtuais de informacdo a que os usudrios de
dispositivos moéveis se conectam. Nestes espacos vém se
desenvolvendo praticas de midias locativas. Este artigo
objetiva evidenciar essas praticas como exemplares de
uma ecologia pluralista da cultura caracteristica do es-
tado atual da cibermidia.
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ABSTRACT

From the 1980°s on, the term hybridism has become a key
word to characterize contemporary societies, especially the
Latin American ones. After the explosion of the planetary webs
of communication and the WWW, the use of words such as
hybridism, hybrid, hybridization has expanded as to include
the media convergence in the digital world, on the one side,
and, on the other, the mixture of signs in hypermedia, that is,
the connection of hypertext with multimedia which defines the
language that is proper of the web. Recently the use of the word
hybridism expanded even more to refer to the interconnection
of physical spaces of circulation with the virtual spaces of
information to which the users of mobile devices are connected.
In these spaces locative media practices are developed. This
article aims at evincing these practices as examples of a pluralist
ecology of culture which characterizes the state of the art of
cybermedia.

KEY WORDS
hybridism
mobile devices
interstitial spaces

Lucia Santaella

Professora do Programa de Pés-Graduagiio em Comunicagiio e Semidfica
PUCS/SP/BR

Ibraga@pucsp.br

Hibrido, hibridismo, hibridacdo e hibridiza¢do sao os
atributos que mais freqiientemente tém sido utilizados
para caracterizar variadas facetas das sociedades con-
temporaneas. Essas palavras podem ser aplicadas, por
exemplo, as formagodes sociais, as misturas culturais, a
convergéncia das midias, a combinagdo eclética de lin-
guagens e signos e até mesmo a constitui¢do da mente
humana.

No sentido dicionarizado, “hibridismo” ou “hibri-
dez” designa uma palavra que é formada com elementos
tomados de linguas diversas. “Hibridagdo” refere-se a
produgao de plantas ou animais hibridos. “Hibridiza-
¢do”, proveniente do campo da fisica e da quimica, sig-
nifica a combinagao linear de dois orbitais atdmicos
correspondentes a diferentes elétrons de um atomo para
a formacdo de um novo orbital. O adjetivo “hibrido”, por
sua vez, significa miscigenacao, aquilo que é originario
de duas espécies diferentes. Na gramatica, esse adjetivo
se refere a um vocabulo que é composto de elementos
provindos de linguas diversas. Como se pode ver, o que
ha em comum ao sentido de todas essas formacdes de
palavras é a mistura entre elementos diversos para a
formacao de um novo elemento composto.

1 Hibridismos em variados campos

No campo da cultura e sociedade, o termo “hibrido”
notabilizou-se desde que Néstor Garcia Canclini (1989)
empregou-o para dar titulo a sua obra Culturas Hibridas.
Estratégias para entrar e sair da modernidade” . De fato, ndo
poderia haver um adjetivo mais ajustado do que “hibri-
do” para caracterizar as instabilidades, intersticios, des-
lizamentos e reorganiza¢des constantes dos cenarios
culturais, as interagdes e reintegracdes dos niveis, géne-
ros e formas de cultura, o cruzamento de suas identida-
des, a transnacionalizacdo da cultura, o crescimento
acelerado das tecnologias e das midias comunicacio-
nais, a expansao dos mercados culturais e a emergéncia
de novos habitos de consumo. Os ensaios lhe valeram o
prémio da Latin American Studies Association, em 2002,
como o melhor livro sobre a América Latina e, desde
entdo, o conceito de hibridismo tornou-se onipresente
nas andlises socio-culturais contemporaneas.

Quase sinénimo de sincretismo e de mesticagem, o
adjetivo “hibrido” foi preferido por Canclini por abran-
ger vérias mesclas interculturais - ndo apenas as raciais
como sugere o termo “mesticagem” — e porque permite
incluir as formas modernas de hibridacdo melhor do
que “sincretismo”, termo este que se refere quase sempre
a fusdes religiosas ou de movimentos simbélicos tradici-
onais.

Curioso nisso é constatar que aquilo que Canclini e
outros autores latino-americanos (ver Pinheiro 1994) es-
tavam trazendo a tona como caracteristicas definidoras
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dos nossos territérios culturais, veio coincidir com os
temas candentes dos debates sobre pés-modernidade
travados num plano internacional, a partir dos anos
1980, frente a transnacionalizacio da cultura, ao cresci-
mento acelerado das tecnologias e das midias comuni-
cacionais. Nesses debates, o termo “hibridismo” encon-
trou solo fértil para se expandir, assim como o encontrou
na critica pds-colonial, segundo a qual a idéia de cultu-
ras homoggéneas, de transmissdes contiguas e consensu-
ais da tradigdo histdrica e das comunidades étnicas
deveria passar por profundas revisdes (ver Bhabha 1998).
Entretanto, expansao acelerada e muito mais intensa no
uso do vocabulo “hibridismo” estava destinada a emer-
gir a partir da explosdo da cultura digital ou cibercultu-
ra em meados dos anos 1990. Mais uma vez, os ventos
sopraram a favor de Canclini com o surgimento das
redes planetarias de comunicagdo incrementadas pela
WWW cuja convergéncia mididtica, misturas de midias,
sistemas de signos diversos e linguagens distintas cons-
titutivos da hipermidia, passaram a ser referidos pelos
termos “hibridismo”, “hibridacdo” e “hibrido”.

Em 1984, no seu romance ciberpunk quintessencial,
Neuromancer, o escritor de ficcdo cientifica William Gib-
son cunhou o termo ciberespago. Para ele, o termo era
meramente evocativo de constelagdes de dados de com-
plexidade impensavel. Embora nédo tivesse denotacgdo
clara de seu objeto de referéncia, a idéia foi premonitoria.
Pouco tempo depois, como esta registrado, em multiplos
pontos de vista, no livro Cyberspace. First steps (Benedikt
[1991]1993), o universo paralelo, que tem sua matriz na
internet, que abriga megal6polis, ou bancos de dados
comerciais, e uma infinidade de portais e sites de todas
as espécies, vem sendo chamado de ciberespaco.

De que se constitui isso que existe em um lugar sem
lugar e que é, a0 mesmo tempo, uma miriade de lugares?
Consiste de uma realidade multidirecional, artificial ou
virtual incorporada a uma rede global, sustentada por
computadores que funcionam como meios de geragdo e
acesso. Nessa realidade, da qual cada computador é
uma janela, os objetos vistos e ouvidos ndo sao nem
fisicos nem, necessariamente, representagdes de objetos
fisicos, mas tém a forma, carater e acdo de dados, infor-
magcao pura. E certamente uma realidade que deriva em
parte do funcionamento do mundo natural, fisico, mas
que se constitui de trdfegos de informagao produzida
pelos empreendimentos humanos em todas as &reas:
arte, ciéncia, negocios, politica e cultura (Benedikt 1993:
116). Enfim, um espaco no qual a informagdo nao é
externa a nés, mas sim um espago que nos coloca dentro
da informacao (Novac 1993: 207).

Como o ciberespaco se relaciona hoje com a realidade
virtual, com a visualizagdo da informacao, com as inter-
faces graficas dos usuarios, com as redes, com os meios
de comunicag¢do multiplos, com os games, com a Second
Life, com a convergéncia das midias, com a hipermidia?
Ele se relaciona com todos, inclui a todos, pois tem a
capacidade de reunir e concentrar todas essas faces em

um objetivo comum. Assim, o ciberespaco deve ser con-
cebido como um mundo virtual global coerente, inde-
pendente de como se acede a ele e como se navega nele.
Tal qual uma lingua, cuja consisténcia interna nao de-
pende de que os seus falantes estejam, de fato, pronunci-
ando-a, pois eles podem estar todos dormindo, em um
dado momento imaginario, o ciberespago, como uma
virtualidade disponivel, independe das configura¢oes
especificas que um usudrio particular consegue extrair
dele. Além disso, ha varias maneiras de se entrar no
ciberespaco. Pelas animagdes sensiveis de imagens no
monitor do desktop controlado pelo mouse, pela tecnolo-
gia da realidade virtual que visa recriar o sensério hu-
mano tdo plenamente quanto possivel, pelo enxame dos
dispositivos sem fio, i-fones, smart-fones, até os eletro-
dos neurais diretos.

Cibercultura é a cultura do ciberespaco. Até pouco
tempo atrds, ambos, cibercultura e ciberespaco, referi-
am-se apenas a internet fixa, essa mescla gigantesca de
infraestruturas subsidiadas, de redes privadas de em-
presas, de centros de informagao de todo tipo, um sem
fim de grupos de discussao, blogs etc., alids, uma estru-
tura associativa em cujo seio industrias de entreteni-
mento competem de modo selvagem. Por ser um gigante
descentralizado, ndo conhece regras de jogo universais.
Mais recentemente, no entanto, o advento dos equipa-
mentos moveis, introduziu, de maneira complementar a
internet fixa, o que passou a ser chamado de internet
movel. Com isso, o ciberespago e a cibercultura vieram
adquirir uma natureza hibrida na constituicdo de espa-
¢os que tenho chamado de espacos intersticiais.

2 Espacos intersticiais

Os espacos intersticiais referem-se as bordas entre espa-
cos fisicos e digitais, compondo espagos conectados,
nos quais se rompe a distingdo tradicional entre espacos
fisicos, de um lado, e digitais, de outro. Assim, um espa-
¢o intersticial ou hibrido ocorre quando ndo mais se
precisa “sair” do espaco fisico para entrar em contato
com ambientes digitais. Sendo assim, as bordas entre os
espagos digitais e fisicos tornam-se difusas e ndo mais
completamente distinguiveis. “Os espagos hibridos com-
binam o fisico e o digital num ambiente social criado
pela mobilidade dos usuérios conectados via aparelhos
méveis de comunicagdo. A emergéncia de tecnologias
portéteis contribuiu para a possibilidade de se estar
constantemente conectado a espagos digitais e de, lite-
ralmente, se ‘carregar’ a internet onde quer que ser va”
(Souza e Silva 2006: 27).

Chamo esses espagos de intersticiais (ver Santaella
2007: 217-130) porque eles tém a tendéncia de dissolver
as fronteiras rigidas entre o fisico, de umlado, e o virtual,
de outro, criando um espago préprio que nao pertence
nem propriamente a um, nem ao outro. Sem que os espa-
cos fisicos e os espagos digitais anteriores deixem de
existir, cria-se, na verdade, um terceiro tipo de espaco,
inteiramente novo que, de acordo com Lemos (2008), que
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o chama de espagos informacionais, configura-se em
multiplas camadas de conexdes entre o fisico e o virtual.
Para caracterizar esses espagos, também tenho conside-
rado bastante pertinente a énfase que Souza e Silva (ibid.:
31) coloca na concepgdo de realidade hibrida como re-
sultante de praticas sociais que ocorrem simultanea-
mente em espacos fisicos e digitais, a que se adiciona a
mobilidade. A autora é clara: o espago hibrido ndo é
meramente criado pela tecnologia, mas é, muito mais,
um espaco conceitual gerado na fusdo das bordas entre
espacos fisicos e digitais, devido ao uso das tecnologias
méveis como interfaces sociais. E, portanto, criado pela
conexdo de mobilidade e comunicagdo e materializado
por redes sociais desenvolvidas simultaneamente em
espagos fisicos e digitais. Sdo, acima de tudo, espagos
moveis, isto é, espagos sociais conectados que sdo defi-
nidos pelo uso de interfaces portateis como os nés da
rede.

Quando uma interface moével sabe onde se encontra
no espaco fisico, ela automaticamente adquire um
significado diferente de um telefone fixo e de um
computador de mesa, pois uma de suas funcgdes
principais se torna a navegagdo por espagos fisicos.
A capacidade de conexdo com a Internet adiciona-
da aos sistemas de posicionamento permite que os
usudrios tenham uma rela¢do tnica tanto com o
espaco fisico, quanto com a internet (Souza e Silva
ibid.: 47).

Além de significar a mistura daquilo que é diverso, o
hibridismo foi tomando conta de varios niveis da reali-
dade: das culturas contemporaneas as midias, tal como
se apresentam nas redes de comunicacao, e, na raiz das
midias, encontra-se o hibridismo entre os signos textu-
ais, sonoros e visuais que por elas circulam. A trajetéria
dos hibridismos revela que sua tendéncia é se expandir
em dire¢des multiplas que a revolugdo digital esta cada
vez mais explorando no limite de suas possibilidades.
Tudo isso parece dar razdo a Smith (2003: 23) quando,
apoiando-se em Donald (2001), lembra que a mente mo-
derna tornou-se uma estrutura hibrida, construida de
vestigios de estagios biolégicos anteriores junto com re-
cursos simbdlicos de uma meméria externa, hoje consti-
tuida de uma pluralidade de sistemas signicos produzi-
dos gracas a tecnologias cada vez mais sofisticadas e
inteligentes. Enfim, evoluimos de modo a sintonizar com
o ambiente em niveis multiplos, com sintonizadores
multinivelados.

Para caracterizar a trama hipercomplexa do imenso e
fervilhante caldeirdo de identidades, estilos, géneros,
técnicas, praticas, tecnologias, midias e misturas consti-
tutiva dos hibridismos das culturas contemporaneas,
nos meus trabalhos mais recentes, tenho desenvolvido a
idéia de uma ecologia pluralista das linguagens, das
préticas e das culturas. Como se sabe, ecologia é o estu-
do da distribuicdo dos organismos vivos e como essa

distribuicao é afetada pelas interagdes entre os organis-
mos e o meio ambiente. O ambiente de um organismo
inclui tanto as propriedades fisicas como clima, geolo-
gia etc., quanto também os outros organismos que com-
partilham o mesmo habitat.

Por analogia, a ecologia pluralista na cultura refere-se
a uma consideravel expansdo dos parametros que tradi-
cionalmente serviam para definir as produgdes e prati-
cas de linguagem e comunicacdo. Em vez de buscar
legitimacoes em termos de principios institucionalmen-
te sancionados, uma ecologia pluralista busca tracar as
redes de suas culturas e l6gicas operacionais em contex-
tos espaciais, temporais, sociais e ambientais ampla-
mente concebidos. Exemplo exemplar dessa ecologia
encontra-se nas midias locativas que vicejam nos espa-
¢os intersticiais, conforme sera visto a seguir.

3 0 pluralismo das midias locativas

Conforme ja mencionei em outro trabalho (Santaella 2008:
133), a expressao “midias locativas” foi cunhada por
Karlis Kalnins como uma categoria de teste para proces-
sos e produtos realizados por um grupo internacional
de pessoas trabalhando com as tecnologias emergentes.
Foi esse 0 nome do primeiro evento sobre o tema, realiza-
do em julho de 2003, no K@2, Centro de Cultura e Infor-
magao, localizado na costa baltica da Latvia, em Karos-
ta, uma abandonada cidade militar da era soviética. A
escolha do lugar foi inspirada na idéia de Virilio de que
ndo se pode entender o desenvolvimento das tecnologi-
as da informagdo, sem que se entenda também a evolu-
¢do das estratégias militares. Além disso, pretendia-se
que o evento se realizasse em local distante do mercado
global em que essas tecnologias se originaram.

A Mciclopedia digital das novas midias define as
midias locativas como tecnologias baseadas em lugares,
ou seja, tecnologias sem fio, tecnologias de vigilancia, de
rastreamento e de posicionamento que permitem que a
informacao seja ligada a espagos geograficos. O Sistema
de Posicionamento Global (GPS-Global Positioning Sys-
tem) é a tecnologia mais familiar que faz uso de computa-
¢do sensivel a locais. Duas duzias de satélites que orbi-
tam a 12 mil milhas da superficie da Terra ajudam os
motoristas e os andarilhos a encontrarem seus cami-
nhos virtualmente em qualquer parte do globo. Além
dos GPSs, os outros dispositivos que compdem a malha
tecnolégica das midias locativas sdo: telefones celula-
res, palms e lap tops sem fio em redes Wi Fi, bluetooths,
etiquetas de identificagdo por radio freqiiéncia (RFID)
etc. Sao dispositivos que permitem que as pessoas locali-
zem-se a si mesmas e a outros no espago geografico e que
conectem informacao a posicdes geograficas. Cada vez
mais, essas tecnologias da mobilidade, sensiveis aos
locais, podem acessar a internet, permitindo que a infor-
macdo seja armazenada e recuperada a partir de bases
de dados remotos.

Sdo inumeraveis e crescentes as praticas de mapea-
mento, geolocalizacao e anotagdes que essas tecnologias

Revista FAMECOS - Porto Alegre « n® 37 « dezembro de 2008 - quadrimestral



A ecologia pluralista das midias locativas - 20—24

vém introduzindo, ampliando o sentido de deslocamen-
to, tanto dos aparelhos que o possibilitam, quanto das
informagdes que incessantemente circulam nos espagos
intersticiais (ver Maciel et al. 2008). Seu campo de opera-
¢oes funciona como uma espécie de mapa vivo das con-
tradicoes que assolam as sociedades do turbo capitalis-
mo. Num extremo, elas comecam no rastreamento militar
e governamental que é permitido por novos sistemas de
controle de que essas operagdes fazem uso, abrindo as
portas para uma era de monitoramento e vigilancia ubi-
qua e discretissima visto que invisivel.

Mas as midias locativas estao sendo cada vez mais
utilizadas para finalidades que nada tém de maléficas,
na industria e no comércio na forma de servigos basea-
dos em locais. Nas aplicagdes de primeira geragdo, elas
ainda ndo passam de variacdes de formas de busca
como buscar um restaurante, buscar um prédio etc. Os
sistemas de navegacao em carros ja bastante conhecidos
ainda pertencem a essa primeira geracdo. Contudo, mui-
to esforgo esta sendo dispendido na criagdo de aplica-
¢Oes mais complexas. Os engenheiros, por exemplo, tra-
balham na diregdo de recursos capazes de detectar onde
estamos, que objetos e lugares estdo proximos, dispositi-
vos capazes de conversar com outros dispositivos por
meio de protocolos novos, de modo que o local se torne
um novo tipo de dado para ser aplicado a internet e a
WWW.

Além disso, da reapropriacao, por parte do ptublico
em geral, das funcdes inerentes aos dispositivos méveis,
tais como Bluetooth e SMS, cujas fungdes sao baratas e até
mesmo gratuitas, emergem novas formas de auto-orga-
nizagdo espontaneas que, sem eles, ndo seriam possi-
veis.

De fato, no seu coletivismo construtivo, as midias lo-
cativas denunciam tanto o poder quanto os limites das
novas formas de vigilancia, descontruindo as operagdes
tecnolégicas de controle politico quando introduzem
momentos de distor¢do ou incerteza nesses limites, ou
quando constroem plataformas abertas que oferecem a
chance de reverter, multiplicar ou refratar o olhar. Surge
dai o potencial para mudar o modo como percebemos e
interagimos com o espago, o tempo e o outro, na medida
em que atividades descentralizadas desafiam as estru-
turas hierarquicas da sociedade.

Os exemplos cabais disso, no extremo oposto das for-
mas de poder e de controle, encontram-se nos projetos
artisticos com midias locativas. Desde muito tempo, os
artistas tém demonstrado sua preocupagdo com lugares
(ver Santaella 2008). Mas a combinagao atual de dispo-
sitivos moéveis com tecnologias de posicionamento esta
abrindo uma pletora de diferentes modos pelos quais o
espaco geografico pode ser encontrado e desenhado,
emoldurando uma vasta variedade de préticas espaci-
ais.

Nao resta duvida de que a pluralidade se constitui na
marca mais caracteristica das midias locativas. De que
tenho noticia, foi Ronald Lenz (2007) quem realizou o

mais exaustivo levantamento dos diferentes tipos de
projetos e préticas que podem ser catalogados sob o
imenso e variegado guarda-chuva das midias locativas.
Sem contar as sub-categorias que sdo muitas, na catego-
rizagdo de Lenz, dezenove tipos de préticas sao descri-
tos, incluindo a indicacao e breve descricao de um gran-
de namero de projetos. Algumas das categorias sao as
seguintes: arte, contar historias, blogs que incorporam
informacao seméantica geo-locativa, games hibridos que
conectam espacos virtuais com espagos fisicos, softwa-
res sociais moéveis, anotagdes espaciais e geodesenhos,
servigos, metadados, dispositivos de mobilidade, tais
como fones com detecgdo de movimento e controle por
meio da utilizagdo de sensores, computagdo sensivel a
lugares, internet moével, Tags de identificagdo de radio
freqiiéncia, rede de sensores sem fio, triangulacdo de
telefones celulares para calcular a posi¢do aproximada
de um usudrio, posicionamento sem fio, Semacé6digo
para a rapida obtencdo do endereco de um website,
geocodigo etc.

Desse emaranhado de possibilidades, brotam proje-
tos, por exemplo, que exploram as bordas dos espagos
geopoliticos das cidades, ao permitir que pessoas co-
muns insiram nas paisagens urbanas, por meio de geoa-
notagdes, seu proprio conhecimento social. Outros pro-
jetos assumem um propésito documental, buscando
conectar aos lugares significados ocultos, resgatando a
memoria coletiva de sua iminente perda. Ja bastante
conhecidos sao os projetos de anotagdo urbana que en-
corajam as pessoas a postar, em localizacdes geografi-
cas, histdrias pessoais, pensamentos, alguma informa-
¢do, chamadas para a agdo, trocas entre usudrios. A
anotagdo é postada virtualmente em um espago geogra-
fico pelo uso de coordenadas de GPS para ser recebida
assincronicamente por um outro usudrio. Com isso, o
espaco urbano fica semeado de histérias que podem ser
acessadas por uma enorme variedade de pessoas - tu-
ristas, recém residentes ou antigos moradores buscando
redescobrir novos espagos em seus lugares familiares.
Sdo projetos que encontram os fios invisiveis de sua
coesao no resgate da experiéncia pessoal de contar his-
térias, na recuperacao da memdria coletiva cujo registro
se inscreve na contracorrente das histoérias oficiais, na
disponibilizacdo cada vez mais abrangente para usos
criticos e até mesmo singelos de dispositivos marcados
pela insignia do poder. Enfim, projetos que ensejam pro-
cessos de socializacdo emergentes baseados em redes de
reciprocidade e confianga, na comunicagao colaborati-
va e na construc¢ao compartilhada do conhecimento.

E impressionante constatar quao profundamente a
evolucao das midias locativas vem cumprindo os prog-
nosticos contidos nas idéias utdépicas e inspiradoras
que Ben Russell desenvolveu no seu Manifesto Headmap,
de 1999, e que, por isso mesmo, é considerado como o ur-
texto das midias locativas, antes mesmo da existéncia
desse nome. Com o mote de que a internet ja estava
comecando a “pingar no mundo real”, o manifesto aler-
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tava para o enriquecimento de nossa experiéncia espaci-
al pela sobreposicdo de camadas de informacgédo - ima-
gens, textos, sons - disponibilizados por dispositivos
moveis e computacao sem fio habilitados com GPS e
alimentados por um intenso espirito comunitario. Além
disso, propunha uma série de taticas para se aplicar
ontologias da web semantica a tecnologia mével sensivel
ao local, transformando assim esta tltima de um meio
de acesso a contetido sobre localiza¢do para a base de
uma nova espécie de presenca moével em rede.

O que mais chama atengdo, na leitura desse manifes-
to, quase dez anos transcorridos desde que foi escrito, é o
intenso espirito comunitario que ele conclama como tra-
¢o imprescindivel para a realizagdo das praticas locati-
vas. Esse mesmo espirito comunitério é aquele que tam-
bém esta subjacente a l6gica das webs 2.0 e 3.0 nas quais
as novas palavras de ordem sdo expor-se, trocar, colabo-
rar em atividades de interacdo que encontram suas ba-
ses em principios de confianga e de compartilhamento.

Com isso, além de funcionarem como exemplares mais
legitimos de uma ecologia pluralista da cultura, os pro-
jetos de midias locativas também funcionam como indi-
cadores precisos dos dois lados antitéticos da psiqué
humana que foram explorados por Freud. Em um extre-
mo, o lado destrutivo da pulsdao de morte e, no outro
extremo, o lado construtivo sob a égide de Eros. E justa-
mente esse tltimo extremo da gangorra que os projetos
estéticos de midias locativas buscam explorar contraba-
langando as forcas contrérias exercidas pelo poder dis-
simulado do rastreamento e vigilancia ubiquos. E por
tudo isso que a ecologia pluralista das midias locativas,
unificada pelas forcas de Eros, entre outras coisas, esta
nos incitando a rever e relativizar as teorias cujo pessi-
mismo monolitico cobriu o ciberespaco e a cibercultura
com premoni¢des negras sobre a obsolescéncia do cor-
po, o colapso dos espacos geograficos e a inexoravel
perda de significados do passo da vida

NOTAS
*  Este texto foi apresentado no II Simpédsio Nacional
da ABCiber realizado em novembro de 2008.
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