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RESUMEN
El uso de dispositivos moviles como soporte a la educacion, facilitan que las personas tengan acceso a la
informacion y a la comunicacién con los participantes de un determinado curso; esto se debe a la proliferacion
de dispositivos de tamafio pequefio y de la facilidad en la conexiones inalambricas. En este articulo se presenta
el desarrollo de SOMONET, una red social académica movil realizada como trabajo de grado en el Politécnico
Colombiano Jaime Isaza Cadavid.
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SOMONET - AN EXPERIENCE OF MOVIL SOFTWARE DEVELOPMENT IN POLITECNIO JAIME ISAZA
CADAVID
ABSTRACT
Mobile learning or m-learning, is a trend that is being used recently in various institutions with successful
results, this is because the proliferation of small devices and the easy in wireless connections. This article
presents the development of SOMONET, mobile social networking developed as academic degree work at

the Colombian Polytechnic Jaime Isaza Cadavid.
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1. INTRODUCCION

Durante el proceso de ensefianza aprendizaje las
tecnologias de informacion cumplen una funcién
esencial, ya que facilitan la administracion de la
informacion relacionada, pasando por la captura,
procesamiento y distribucién. Entre las distintas
tecnologias se encuentra las redes de
comunicaciones, en especial la INTERNET, la cual
permite la distribucion de contenidos de forma
rapida y sencilla, asi como la comunicacion
pertinente entre los entes involucrados en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Durante la
evolucién incremental de la tecnologia ha permitido
la diversificacion de los dispositivos utiles para la
conexién y manipulacion de la informacion, dejando
a un lado la exclusividad de los computadores de
escritorio dando paso al uso de variedad de
dispositivos de bolsillo (Pocket Pc, asistente
personal digital, celulares, etc.) como la siguiente
generacion de computadoras [1].

La motivaciéon del estudiante haciendo uso de los
dispositivos méviles aumenta, ya que se le permite
ampliar su grado de independencia complementario
a los conocimientos adquiridos en el aula. A esto se
suma que la comunicacion con los demas
participantes del proceso, como son los
compaferos y profesores fortalecen si interés en su
camino al conocimiento.

La incorporacion de la tecnologias moéviles han
dado lugar al surgimiento distintas areas de la
ingenieria del software como lo es el Mobile Learnig
o mlearnig [2, 3, 4], sin embargo se considera que
para que cualquier método de ensefnanza tenga un
efecto positivo debe existir un soporte tecnolégico
que le permita traspasar las lineas virtuales de los
cursos virtuales y poder tener un contacto directo
con los demas participantes, ya sea estudiantes o
docentes, por medio de mensajes de texto, correos
electrénicos, mensajes en muros virtuales,
recomendacion de bibliotecas, entre otros.

A lo anterior se suma el hecho de tener a la mano
informacion confiable acerca de cursos, docentes y
estudiantes.  Permitiendo que durante un
desplazamiento dentro de la institucion sea posible
encontrar un determinado profesor o un aula de
clase. Por su parte el docente podra tener a la
mano informaciéon de cada uno de sus cursos y
enviarles informaciéon cuando lo requiera, sea por
medio de un mensaje de texto o por medio de un
correo electronico.
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En este articulo se presenta el disefio e
implementacion de una red social académica,
denominada SOMONET, idea que surgiéo de un
trabajo de grado de dos estudiantes del programa
de Ingenieria Informatica del Politécnico
Colombiano Jaime Isaza Cadavid de la ciudad de
Medellin, Colombia.

El documento se estructura de la siguiente manera:
en la seccibn 2 se presenta el concepto de
dispositivos moviles; luego en la seccidon 3 se
expone la metodologia de trabajo enfocada en
fases y objetivos propuestos, luego en la seccion 4
se presenta la caracterizacion de las redes sociales
académicas con el fin de definir las caracteristicas
propias plasmadas en un documento de requisitos.
Posteriormente en la seccion 5 se explica el
modelamiento de la aplicacion, pasando por el
analisis de requisitos, definicion de la plataforma y
arquitectura que la soporta, como por sus aspectos
de implementacién y pruebas realizadas, por ultimo
presentan las conclusiones y trabajo futro, asi como
la bibliografia empleada.

2. DISPOSITIVOS MOVILES

Los dispositivos moviles se definen como un
aparato pequefio con pocas capacidades de
procesamiento y con conexion permanente a
parcial a una red. A lo anterior, existen multitud de
dispositivos moéviles, desde los reproductores de
audio, portatiles hasta los navegadores GPS,
pasando por los teléfonos moviles, los PDAs o los
Tablet PCs.

Debido a la variedad de dispositivos moviles de
propusieron unos estandares que los clasifican,
estos son:

Dispositivo Mévil de Datos Limitados (Limited Data
Mobile Device): Por lo general son teléfonos
moviles clasicos y se caracterizan por su pantalla
pequefia que en algunos casos aun es
monocromatica. Los servicios que ofrecen son el
envio de datos por medio de mensajes de texto y
acceso a WAP.

Dispositivo Moévil de Datos Basicos (Basic Data
Mobile Device): Tienen un pantalla tamafo
mediano, facilitan la interaccién por su inclusién de
barras de menu o navegacion basada en iconos, y
ofrecer acceso a emails, lista de direcciones, SMS,
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y navegador web. Los smartphones son un ejemplo
de esta categoria.

Dispositivo Movil de Datos Mejorados (Enhanced
Data Mobile Device): sus pantallas son medianas
y/o grandes, ofrecen las mismas caracteristicas que
el "Dispositivo Movil de Datos Basicos" (Basic Data
Mobile  Devices) mas aplicaciones como
aplicaciones de Microsoft Office Mobile (Word,
Excel, PowerPoint) y aplicaciones corporativas
usuales, estos dispositivos incluyen sistemas
operativos mas avanzados debido al aumento en
procesamiento y gestion de archivos.

La mayoria de los tipos de dispositivos moviles
mencionados requieren el soporte de protocolos de
comunicacioén, entre ellos el mas conocido es el
WAP (Wireless Application Protocol o WAP) [5].

WAP es un protocolo de comunicacién y un medio
ambiente para la ejecucion de aplicaciones que le
permiten a un dispositivo movil acceder a la Web.
Este protocolo esta disefado para trabajar en
ambientes heterogéneos de redes inalambricas de
transmision de datos, diversos dispositivos moviles
y diferentes sistemas operativos.

Operacionalmente, WAP optimiza el uso de
recursos en el dispositivo mévil y delega las tareas
mas demandantes a otros servidores dentro de la
red. Uno de los servidores de este tipo mas
importantes es el conocido como WAP Gateway.

En la Figura 1 se presenta las distintas
posibilidades de los dispositivos moviles, lo que
hace pensar en una gran variedad de soluciones
orientadas a la ensefianza y aprendizaje y su
soporte comunicativo, parte esencial del trabajo
aqui expuesto.

-

Portitiles Table PCs
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Smart Phones Consolas de Juegos
PC Compactos
Celulares m
Reproductores

Disp. Hibridos
Fig.1. Variedad en los dispositivos méviles
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La tecnologia movil es una realidad en el ambito
educativo, permitiendo realizar cursos online,
tutoriales, practicar la educacion a distancia y dar
soporte a la comunicacién que se presenta entre
los entes involucrados, asi se vislumbra el uso de
las tecnologias moviles para fortalecer las redes
sociales. A continuacion se presenta el concepto de
redes sociales académicas y se hace un pequefio
comparativo con el fin de determinar la tecnologia
apropiada para el desarrollo de un red social movil
universitaria.

3. METODOLOGIA DE TRABAJO

Para el desarrollo de la red social SOMONET se
hizo necesario plantear una metodologia de trabajo
compuesta por 3 fases, las cuales estan orientadas
a alcanzar el objetivo general. Cabe aclarar que el
desarrollo del proyecto se enmarca en dentro de un
Trabajo de Grado regido por directrices
curriculares, se incluye una fase donde se presenta
la propuesta ante la comunidad académica para
que sea validado.

Las fases de la metodologia de trabajo son las

siguientes:

Fase 1: REALIZACION DE TODO EL
ANTEPROYECTO Y SuU RESPECTIVA
DOCUMENTACION.

En esta etapa se realizaran los estudios necesarios
como son la definicion del titulo, planteamiento del
problema, y la justificacion, ademas a ello se
realizara los objetivos generales y especificos para
que el proyecto pueda llegar a lograr una buena
ejecucion.

Fase 2: MODELAMIENTO Y DISENO DE LA RED
SOCIAL Revision de las diferentes fuentes de
informacion para determinar las funciones basicas y
los requisitos funcionales eligiendo la tecnologia
apropiada y disefiando el sistema de acuerdo
aquellos aspectos que sirven para su aplicacion.

Fase 3: DESARROLLO DE LA DE
ARQUITECTURA Y VALIDACION DE
APLICACION.

LA
LA

Teniendo en cuenta los aspectos anteriores se
procede a seleccionar la tecnologia apropiada que
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permita implementar el disefio e identificar que
escenarios pueden representar un reto evaluando
el modelo y sus restricciones determinando el
grado de funcionalidad y que mejoras pueden
surgir.

Los objetivos propuestos para llevar a feliz término
el desarrollo de la red social académica
SOMONET, fueron:

e Determinar las funciones basicas de una red
social mediante un estudio de requisitos
funcionales para elegir la tecnologia apropiada.

e Disefar el sistema empleando una metodologia
de desarrollo apropiada.

e Seleccionar las tecnologias que permitan
implementar el disefio propuesto.

e Realizar pruebas funcionales que validen la
implementacioén realizada.

A continuacion, la estructura del documento se
estructura de tal manera que se presentan los
resultados obtenidos en cada uno de los objetivos
especificos.

4. CARAQTERIZACIC')N DE REDES SOCIALES
ACADEMICAS

Las redes sociales son espacios de encuentro
organizaciones, redes, gremios y en especial
individuos que comparten un tema en comun y en
donde se pueden intercambiar contenidos en
distintos formatos, se pueden resolver dudas y
buscar informacion. De lo anterior surge la
construccion de conocimiento, debido a la gran
cantidad de informacién que se comparte y se
procesa. Segun Castells [6] “La sociedad en red
movil a través de la tecnologia de la comunicacién
inalambrica esta en marcha. El impulso de la
industria de fabricantes y operadores hacia los
moviles de tercera generaciébn ha creado una
infraestructura apta para promover la movilidad
fisica mas la conectividad y con ella un atractivo e
incipiente mercado. Si el moévil siempre se valoré
por la ubicuidad, esta nueva realidad permite tener
Internet  disponible para cualquier consulta,
interactuar con las comunidades en linea e ir con la
Biblioteca de Babel en el bolsillo”.
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Con el auge de las tecnologias de la informacion,
aparecen las redes sociales virtuales [7] que no es
mas que una estructura social de relaciones entre
usuarios a través de internet; son sitios basados en
la web, que permiten a los usuarios compartir
contenido, interactuar, consultar informacion,
resolver dudas y en general muchas actividades
que comprenden el entablar relaciones con otras
personas que comparten un mismo conocimiento o
interés.

A continuacién se presenta el analisis de las
caracteristicas de varias redes sociales académicas
con el fin de identificar sus principales
caracteristicas y determinar las tecnologias
apropiadas para su desarrollo en ambientes
moviles.

4.1 Redes Sociales Académicas

Classmates: Classmates.com es un servicio de red
social creado en 1995 por Randy Conrads que
fundé Classmates Online, Inc. La pagina web de
medios de comunicacion social ayuda a los
miembros a buscar y mantenerse en contacto con
amigos y conocidos de toda su vida — incluyendo
del jardin de infantes, la escuela primaria, la
escuela secundaria, la universidad, el trabajo y las
fuerzas militares de los Estados Unidos.
Classmates.com tiene mas de 40 millones de
miembros activos en los Estados Unidos y Canada.
A principios de 2008, Nielsen Online clasifico
Classmates en el puesto numero tres de visitantes
unicos mensuales (EE.UU. casa, trabajo) entre los
sitios de redes sociales.

Friendsreunited: Friends Reunited es un portafolio
de sitios web de redes sociales basadas en los
temas de reunion con busqueda (sitio separado de
Genes Reunited), citas y busqueda de empleo. El
primer sitio web del mismo nombre fue creado por
una pareja de esposos en la clasica forma en la
empiezan muchos negocios de internet, en una
habitacion en la parte trasera de la casa; fue la
primera red social en linea que alcanzé popularidad
en Gran Bretana, y se resistié a la caida de las
dotcom.

Patatabrava: Esta claro que la vida del estudiante
universitario tiene sus puntos buenos y sus puntos
malos, aunque siempre se le puede dar un sabor
un tanto picante. Para ello, que mejor que acudir a
Patata brava, una red social para estudiantes
universitarios, que ahora amplian a las
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universidades de Madrid y Valencia a las ya
existentes, las de Catalufia y de las Islas Baleares.
En Patata brava, la intenciéon es la de ayudar al
estudiante a encontrar apuntes, manuales o frases
pertenecientes a su carrera y universidad aportados
por otros estudiantes, encontrar a la persona ideal
de su curso, compartir sus lugares favoritos,
escribir su blog, jugar, participar en foros, chats y
compartir videos.

Studivz: es una plataforma de redes sociales para
estudiantes (en particular para estudiantes de
colegio y universitarios en Europa), establecido en
Berlin, Alemania. El nombre es una abreviatura de
la expresiéon alemana Studentenverzeichnis, que
significa el directorio de los estudiantes.

El servicio es en gran parte comparable a otros
sitios de redes sociales. StudiVZ afirma ser una de
las redes sociales mas grandes en Europa, con
(segun se informa) mas de 15.000.000 de
miembros desde septiembre de 2009, sobre todo
en los paises de habla alemana: Alemania, Suiza y
Austria.

4.2 Caracteristicas de las Redes Sociales
Académicas

De acuerdo a las redes presentadas se puede
identificar las siguientes caracteristicas comunes
entre ellas, las cuales solo se mencionaran por
cuestiones de espacio:

- Registro de Usuarios

- Chats de Texto, Voz y Video.
- Correo Electrénico

- Creacion de Blogs

- Grupos de Discusion

- Busqueda de contactos

- Zona privada

- Compartir Publicaciones

- Mensajeria instantanea.

- Administracion de archivos.

- Manejo de Horarios

- Administraciéon de Asignaturas
- Administracién de Docentes
- Mensajeria Movil.

Segun con lo anterior se manifiesta que las redes
sociales tienen una gran cantidad de
caracteristicas, donde los usuarios pueden escoger
porque medios se pueden comunicar.

Desde hace un tiempo, las redes sociales
enfocadas a los terminales modviles han estado
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proliferando con el abarcar mas actividades y
aplicarlas dentro de los dispositivos que se
emplean a diario. La tendencia general se ha
encaminado a la relacion con los contactos,
comunicacion con los mismos utilizando las
herramientas dispuestas por la propia red y la

aportacion de contenidos mas o0 menos
centralizados.
Sin duda una red social movil universitaria

necesitara varias de estas caracteristicas en su
funcionamiento por eso en el desarrollo de la red
social “SOMONET” se propone las siguientes
caracteristicas como un inicio a la investigacion.
En ella se tendra el manejo de horario,
administracion de asignaturas, administraciéon de
docentes y mensajeria movil. Ademas la red social
tendra la posibilidad de ser escalable en el tiempo y
de esta manera poder tener mas servicios. No
obstante cabe aclarar que la eleccion también es
dependiente del hardware del celular y Ia
tecnologia que lo soporta.

De acuerdo a las caracteristicas seleccionadas las
tecnologias definidas para la construccién de la red
social académica SOMONET son:

WML: ElI Wireless Markup Language es un
lenguaje cuyo origen es el XML (eXtensible Markup
Language). Este lenguaje se utiliza para construir
las paginas que aparecen en las pantallas de los
teléfonos moviles y los asistentes personales
digitales (PDA) dotados de tecnologia WAP.

WAP: Wireless Application Protocol o WAP
(protocolo de aplicaciones inalambricas) es un
estandar abierto internacional para aplicaciones
que utilizan las comunicaciones inalambricas, p.ej.
acceso a servicios de Internet desde un teléfono
movil.

PHP: PHP es un lenguaje de programacion
interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de paginas web dinamicas.

MySQL: MySQL es muy utilizado en aplicaciones
web, como Drupal o phpBB, en plataformas
(Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python),
y por herramientas de seguimiento de errores como
Bugzilla

Servidor apache: Apache es un servidor "open-
source" HTTP para sistemas operativos modernos.
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De renombre por ser seguro, eficiente y un servidor
Web.

5. DESARROLLO DE SOMONET

La metodologia seleccionada para el modelado de
la aplicacion es el Proceso Unificado [8], ya que es
considerado uno de las metodologias de desarrollo
mas apropiado y que aun sigue siendo manual de
referencia para muchos desarrolladores; no
obstante este tema deja abierta la posibilidad de
investigacion en el area de metodologias de
desarrollo especiales para software en ambientes
moviles, que como se puede notar en las distintas
aplicaciones que se han hecho en el ambito del m-
learning, se depende bastante de la capacidad de
los dispositivos, lo que hace que el software sea
restringido en sus funcionalidades.

El Proceso Unificado propone la realizacion de
distintos modelos, los cuales se presentaran a
continuaciéon. La herramienta empleada para el
modelado fue Enterprise Architect.

5.1 Modelo de Requisitos

La realizacién de un sistema de software tiene
ciertos requisitos que deben cumplirse segun las
necesidades del usuario. Para ello se ha disefiado
una serie condiciones que posibiliten su operacion
y son representadas mediante un listado de
requisitos funcionales, los cuales son:

- Validacion de usuarios.

- Consulta de horarios.

- Consulta de asignaturas.

- Consulta de docentes.

- Envio de mensajes de texto.

Una vez analizados los requisitos e identificados los
actores del sistema su artefacto resultante en el
diagrama general de casos de uso, el cual se
expone en la Figura 2.

Se puede apreciar que el actor estudiante puede
consultar docentes, asignaturas y aula de clase, asi
mismo puede enviar mensajes de texto a sus
compafieros y a sus docentes, no obstante esta
funcion tiene algunas restricciones, como lo es el
numero de mensajes por mes. Por su parte el
usuario docente solo puede enviar mensajes de
texto, asi pues las funcionalidades del sistema, por
el momento solo estan orientadas a facilitarle la
vida al estudiante, en cuanto al acceso de la
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informacién personal académica y al contacto con
sus compainieros.

Censultar_Doc

Consultar_Asig

4

Estudiante’

Consultar_Aula

i

Legin

Enviar_Mensaje

Fig.2. Diagrama de Casos de Uso

5.2 Modelos de Analisis y Diseino

En esta seccion se resumen los modelos de
analisis y disefio, del primero se muestra el
diagrama de datos, representado inicialmente por
un diagrama entidad relacion, luego para el modelo
de disefio se presenta uno de sus artefactos
importantes que es el diagrama de despliegue o su
arquitectura.

En la Figura 3 se presenta el diagrama entidad
relacion con sus relaciones normalizadas. En total
se manejan once entidades las cuales deben ser
implementadas en un servidor separado, segun
definicion en fase de disefio, luego se debe validar
la seguridad e integridad de los datos con pruebas
sobre aplicacién y algunas sobre el motor de la
base de datos.

Para el modelo de disefio se expone en la Figura 4
la arquitectura del sistema, donde se puede
apreciar, cuatro componentes, entre ellos estan los
dos servidores, el de aplicaciéon y el de datos, por
otro lado estan el dispositivo y el navegador web.
La comunicacion la hace el cliente por medio del
navegador, enviando la peticion en HTML y PHP,
por su parte el servidor de aplicacion trabaja solo
en el lenguaje PHP transformando la respuesta en
WML.
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Fig.3. Diagrama Entidad Relacion SOMONET.
se expone la aplicacion referente a la validacion de
Servidor_Aplicacion [ los usuarios, se debe recordar que solo existen dos
usuario, el estudiante y el docente.
HmumLmEEmemLWML header {"Content-Type: text/vnd.wap.wml"})
— = Manipflacién_FHP Shody ="'
_- <!DOCTYPE wml PUBLIC "-//PAEBLIN//DT
LWl >
Servidor_Datos a -
' <card id="cartauno™ title="Somonet™:
E <p>

Cliente_Dispositive

Fig.4. Arquitectura de SOMONET.

5.3 Modelo de Implementacién

La implementacion del sistema en su lado servidor
se hizo en el lenguaje de programacion PHP
haciendo uso del servidor APACHE, para el lado
cliente se empleo el lenguaje de marcas WML,
especial para ser aplicado en dispositivos moviles,
por su parte el motor de bases de datos empleado
fue MySQL. Para la simulaciéon de la programacion
se empleo el simulador BlackBerry 8120.
Especificamente en la manipulacion programatica
se hizo uso de los encabezados especiales que
ofrece PHP en su version 5.3; asi pues la légica se
desarrollar en PHP y su visualizacion se da en
WML, como se puede apreciar en la Figura 5, que
ofrece un trozo del cédigo empleado. En la Figura 6
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<do type ="accept™ label="S5alir">

<go method="PO5ST"
<postfield name="=alir"

href="index.php">

value="0"/>

</ go>

<br/»<a href="accliones.php?val=cons
<br/»<a href="acciones.php?val=mens
</do>

</p>

</card>

</ wml>";

Fig.5. Encabezado WML en PHP

En la Figura 7 se presenta el menu inicial de la red
SOMONET, en el se puede apreciar las tres
opciones basicas, que son: Horario, Consultas y
Enviar Mensajes; en la primera se presenta un
resumen de los cursos con su horario asignado, en
la consultas (ver Figura 8) es posible
especializarlas en consultas de docentes, aulas y



asignaturas; por ultimo se encuentra la opcién de
envio de mensajes, que como se mencionod, existen

|® BlackBerry B120 Simulator
Fie Edt wiew Smulte Todls Mol

acciones.php?val=opcl... .o ol

Somonet

algunas restricciones por cuestiones de consto.

|® BlackBerry B120 Simulator

cciones.php?val=cons... “: P Tl

Consulta

Horario

Asignatura

Consultas

Profesar

Saon

Lop: (55,1613

Fig.6. Pantallazo Inicio
SOMONET

54 Modelo de Pruebas

Las pruebas verifican el resultado de la aplicacion
probando cada construccién de los médulos, para
poder ser corregidas e identificar problemas o darle
el visto bueno como versién final.

Siguiendo lo propuesto por el Proceso Unificado de
Rational, se realizaron dos casos de prueba sobre
cada caso de uso definido. Por ello a continuacion
se presenta una de las pruebas realizadas al caso
de uso Login.

Para efectos de visualizacion se realizaron las
pruebas sobre un navegador convencional. Para
pruebas de rendimiento si se recomienda hacerlas
sobre la aplicacion en produccion, fase que esta
fuera del alcance del proyecto.

Pruebas a caso de uso Login. Los Casos de
prueba definidos:

- Capturar usuario existente.
- Capturar usuario inexistente.

Se realizara la prueba partiendo del caso de uso
LOGIN y su interfaz grafica.

Caso de prueba usuario existente.

Descripcion: Cuando se digita un usuario existente
ya sea estudiante o docente el sistema debe tener
la capacidad para identificarlo y darle el acceso al
sistema.

Fig.7. Menu principal SOMONET
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Lcp: (79,232)

Fig.8. Menu de consultas
SOMONET

Condicion de ejecuciéon: Para que este caso de
prueba tenga éxito el usuario docente o alumno
debe existir en la tablas de estuante y profesor con
Su contrasefia.

Entrada: Se ingresa para el campo cedula:
98668300. Para el campo password: Juan
presionamos ingresar. (Ver Figura 9).

‘ @] Inicio Sesion (wmlbrowser) d]:

Inicio Sesion

Cedula:[98668300
Password: eeee|

| @) Ingresar |

Fig.9. Prueba 1 sobre caso de uso Login

Resultado esperado: despliegue del menu
principal de SOMONET donde el usuario puede
indicar que consulta desea hacer (Ver Figura 10).

| &

‘ @ Somonet (P) (wmlbrowser)

Somonet (P)

conectado como 98668300
Consultas
Mensajes
() salir |
Fig.10. Resultado Prueba 1.

Evaluaciéon de la prueba: transaccion realizada
con éxito se identifico el usuario de manera exitosa.
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Caso de prueba usuario inexistente.

Descripcion: al digitar un usuario y contrasefias
inexistente el sistema debe tener la capacidad de
determinar si este existe o no en sistema.

Condicion de ejecucion: la condicion de ejecucion
del caso de usuario inexistente es ingresar una
cedula y un password incorrectos.

Entrada: Se ingresa para el campo cedula:
1234567. Para el campo password: julio, luego se
pulsa la opcion ingresar. (Ver Figura 11).

@] Inicio Sesion (wmlbrowser) o

Inicio Sesion

Cedula: 1234567
Password: eeeee

(V) Ingresar
Fig.11. Prueba 2 sobre caso de uso Login
Resultado esperado: se espera un mensaje de
error de digitacion de usuario y contrasefia donde

se especifica el usuario o contrasefia incorrectos
(Ver Figura 12).

‘ [@) validacion (wmlbrowser) 9P

Validacion

usuario o contrasefia incorrectos: ir
Fig.12. Resultado Prueba 2.

Evaluacion de la prueba: se realiza la verificacion
con éxito el usuario ingresado y la contrasefia NO
son identificadas.

6. CONCLUSIONES Y TRABAJO FUTURO

El uso de las tecnologias moviles en el soporte al
proceso de ensefianza y aprendizaje permite que el
estudiante sea mas independiente y pueda tomar
conciencia del proceso que esta viviendo; del
mismo modo el acceso a la informacion basica
académica facilita sus actividades y
desplazamiento en la institucién. Cabe resaltar el
uso de la metodologia de desarrollo de software
empleada en el proyecto SOMONET fue apropiada
desde un punto de vista general del software, pero
no incluye detalles especificos del manejo de los
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dispositivos moviles y su particularidad frente a la
visualizacion, gestion y procesamiento de la
informaciéon. Sin embargo es palpable que la
aplicacion carece de funcionalidades debido a su
dependencia con el hardware, a su asequibilidad
por parte de los estudiantes y por consto de acceso
a las redes inalambricas. Por ello se pretende
disefiar en futuras versiones, algoritmos que
permitan la identificacion del dispositivo del cual se
esta haciendo la peticion de acceso a SOMONET.
Como trabajo futuro se tiene disefar la version que
permita el envio de datos por medio del protocolo
WAP, para ello se sugiere que la red de la
institucion tenga dicho soporte; por otra parte se
espera que la proxima version de SOMONET
ofrezca mas funciones para el usuario docente y
que permita que se puedan administrar archivos
para que se oriente su desarrollo a una red
meramente cientifica académica.
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