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Estandares de Diseno Web
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En el presente documento se plantean los
estandares de diseno Web utilizados en
una aplicacion de este tipo, asi como sus
principios y aspectos fundamentales,
también conceptualizaciones, ventajas y
operatibilidad de las tecnologias CSS,
XHTML, JavaScripty el DOM W3C. El trabajo
es parte de la fundamentacion que conlleva
afianzar los conocimientos en la Universidad
de las Ciencias Informaéticas. También se
brindan elementos para la funcionalidad
de esta herramienta. se destaca la
importancia de los estandares Web para
la implementacion de bibliotecas digitales.
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RESUMEN

ABSTRACT

This paper presents Web design standards
used in an application of this type, as well
as its principles and fundamentals, also
conceptualizations, advantages and
operability of technologies CSS, XHTML,
JavaScript and W3C DOM. The work is part
of the grounds leading to consolidate the
knowledge at the University of Information
Sciences. Elements are also provided for
the functionality of this tool. Highlights the
importance of Web standards for the
implementation of digital libraries.
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Introduccion
os estandares Web son reglas
agrupadas que propician ser
sistemas mas usablesy accesibles.
Se basan en tres aspectos fundamentales:

1. Lainteraccién con el usuario, buscando una
comunicacion armoniosa entre el mismoy
laaplicacion.

2. La optimizacion del modo en que se le
presentan |os datos al usuario, ayudando a
gue conozca en qué parte del ambiente de
trabajo esté situado y en qué momento.

3. Laestructuradd Sstemaoptimizalaubicacion
deloscomponentesy lasdistintas secciones
que se definen.

Asi selograunadptimanavegabilidad debido
asu aplicacion, aprovechando a maximo el

areade contenido; demodo quelaseccidn que
requieramayor interaccion con el usuario sea
lapriorizadaen cuanto aespacio, agrupamiento
y elegancia.

Definiendo estindares Web

L os estandares Web, definidos por €l grupo
W3, sonlasrespuestas maseficacesalardpida
y continua evolucién tecnolégica que
experimentalared. Adecuarse a ellos hace
posible queel trabajo de hoy constituyauna
base€efectivaend futuroy ayudeaevolucionar
tecnol 6gicamente con €l medio.

L os estandares Web tienen como principio:

- LaWeb se basaen unagran diversidad de
tecnologias.

- Ningunatecnol ogiapuede pretender cubrir
todas las necesidades de la Web.

- Laconstruccion deloscimientosdelaWeb
requiere seguir un proceso claroy efectivo.

- Esimprescindibleasegurar lainteroperabilided
de las tecnologias.

- LaWeb debe ser universal.

- LaWeb evolucionahacialasemantica

Tecnologiascomo CSS, XHTML, JavaScript
y el DOM W3C, permiten alos disefiadores
deinterfaz realizar lassiguientestareas:

- Tener un mayor control sobre aspectos de
disefio, disposiciony tipografia, a tiempo que
permiten a los usuarios modificar la
presentacion paragjustarlaasus necesidades.
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- Desarrollar comportamientos sofisticados
que funcionen en diferentes navegadoresy
plataformas.

- Cumplir las normas y directrices de
accesibilidad sin sacrificar el aspecto visual,
el rendimiento o lasofisticacion.

- Admitir varios navegadores sin preocuparse
por crear diferentesversiones, amenudo sin
apenas division de cadigo.

- Admitir dispositivosnotradicional es, desde
dispositivosina ambricosy teléfonosmaviles
compatibles con laWeb, hasta dispositivos
utilizados por discapacitados, Sin preocuparse
de crear diferentes versiones.

- Conseguir sofisticadas versionesimpresas
de cualquier pagina Web sin necesidad de
crear versiones «aptas para impresions, ni
depender demuy carossistemasdepublicacion
propietarios para crear dichas versiones.

- Separar estilo deestructuray comportamiento,
con lo que se consiguen creativos disefios
complementados por unarigurosaestructura
documental y sefacilitalamodificacion de
lafuncion de documentos, Web en flujos de
trabajo de publicacion avanzados.

- Redlizar latrangicionentreHTML,, d lengugje
Web del pasado, a marcado basado en XML
de mayor perpectiva.

- Garantizar que los sistemas disefiados y
creedosdeestaforma, funcionen correctamente
enlosnavegadores actual es, compatiblescon
estandares y 1o hagan de forma aceptable
en las anteriores versiones.

- Garantizar que las aplicaciones Web
funcionaran en los futuros navegadores y
dispositivos, incluyendo aquellosquetodavia
no se han creado. Es la promesa de la
compatibilidad directa.

El Mode o de Objetosde Documento, eninglés,
Document Object Mode, (DOM), esunaforma
derepresentar loselementosde un documento
estructurado (tal como unapaginaWeb HTML
0 un documento XML) como objetos que
tienen sus propios métodos y propiedades.
El responsable del DOM es el World Wide
Web Consortium (W3C).

El DOM esuna Interfaz de Programacion
de Aplicaciones, en inglés, Application
Programming Interface,(API), permiteacceder,
afadir y cambiar dinamicamente contenido
estructurado en documentos con lenguajes
como JavaScript. Provee unarepresentacion
estructurada del documento y define una
via para que dicha estructura pueda ser
accedidadesde un script, permitiendo alos
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desarrolladoresWeb ver el documento como
un grupo estructurado de nodos. En esencia,
el DOM conectalas paginasWeb con scripts
o lengugjes de programacion.

El DOM fuedisefiado paraser independiente
de cualquier lenguaje de programacion
particular, haciendo la representacion
estructuradadel documento disponiblepara
unAPI.

El Lenguaje de Marcado de Hipertexto, en
inglés, Hypertext Mark-Up Language, (HTML)
esd lengugje demarcado predominante para
la construccion de paginas Web. Permite
representar el contenido enriquecidoenforma
detexto, asi como complementar €l texto con
objetos, como e casodelasimégenes. HTML
describelaestructuradel contenido, ademas,
puede manejar laaparienciade un documento
y también su comportamiento atravésde un
script, por gjemplo JavaScript.

El lenguaje HTML pretende continuamente
proporcionar funciondidadesmés avanzadas
para crear paginas mas ricas en contenido.
Asimismo se hadefinido unaespecificacion
compatibleconHTML: e XHTML (Extensble
Hypertext Markup Language), que suele
definirsecomounaverson XML devalidacion
deHTML, proporcionaun esquemaXML que
permitavalidar € documento paracomprobar
si esta bien estructurado.

El HTML dinamico (DHTML o Dynamic
HTML) noesunesténdar definido por e W3C,
sinoqueesuntérmino demercado quedtilizan
Netscapey Microsoft parareferirsed conjunto
denuevastecnol ogiasdeWeb. Dicho conjunto
comprende:

-HTML
- Hojasdeestilo (CSS)
- JavaScript

Estaconjuncion detecnol ogiaspermiteofrecer
a usuariointerfacesgréficasmucho mésricas
y alavez complejas, controlar formularios
de formamés eficiente, brindar un nimero
defacilidades al usuarioy proporcionar un
intercambio masinteractivo.

El Lenguajede Marcas Extensibl, eninglés,
Extensible Markup Language, (XML) esun
metalenguaje extensible de etiquetas
desarrollado por el W3C. Esun estandar que
superaloslimites delaWeb. Setratadeun
formato de datos que se ha adoptado
préacticamente de forma universal y que
soluciona complejas necesidades; ayuda a
conservar laviabilidad de los productos de

softwareen un mercado de continuoscambios,
solucionael problemaactua delasempresas
dirigidaspor datosy permitelaapariciénde
una nueva generacion de aplicaciones y
servicios. XML no esrealmente un lenguaje
en particular, sino una manera de definir
lenguajes para diferentes necesidades.

El Lengugje de Marcado Extensible no ha
nacido sblo para su aplicacién en Internet,
Sino que Se propone como un estandar para
el intercambio de informacién estructurada
entre diferentes plataformas.

XML esunatecnologiasencillaquetienea
suarededor otrasquelacomplementan. Tiene
un papel muy importante en laactuaidad ya
gue permitelacompatibilidad entre sistemas
paracompartir lainformacion deunamanera
segura, fiabley facil.

LasHojas de Estilo en Cascada, del inglés,
Cascade StyleSheets (CSS) es un lenguaje
de hojas de estilos creado para controlar la
presentaci on delos documentos el ectrénicos
definidosconHTML y XHTML. CSSesla
mejor forma de separar contenido y
presentacion; es imprescindible para crear
gplicaciones\Web compleas. Separar contenido
y presentacion, brindanumerosas ventajas,
ya que obliga a crear documentos HTML/
XHTML biendefinidos, mejoralaaccesibilidad
del documento, reducelacomplejidad desu
mantenimientoy permitevisudizar e mismo
documento en infinidad de dispositivos
diferentes.

El lengugie CSS<eutilizaparadefinir € agpecto
detodosloscontenidos, e formato detablas,
laseparacion, € color, tamafioy tipo deletra
de titulares y/o textos, la tabulacion con la
gue se muestran los elementos de unalista
omendl.

Lasventajasde utilizar CSS son:

- Control centralizado delapresentacion de
un sitio Web completo conlo que se agiliza
de forma considerable la actualizacion del
mismo.

- Los Navegadores permiten alos usuarios
especificar su propiahojadeestilolocal que
serd empleada en una aplicacion Web, con
lo que aumenta considerablemente la
accesibilidad, por ejemplo, personas con
deficiencias visuales pueden configurar su
propiahojade estilo paraaumentar € tamafio
del texto o remarcar maslosenlaces.

- Una pégina puede disponer de diferentes
hojas de estilo segin el dispositivo que la
muestre o, incluso, agleccion del usuario. Por
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gemplo: para ser impresa, mostrada en un
dispositivo movil o ser «leida» por un
sintetizador devoz.

- El documento HTML en si mismo es mas
claro de entender y se puede reducir
considerablemente su tamarfio (siempre y
cuando no se utilice estilo en linea).

Conclusiones

El uso de estandares Web es de vital
importanciaen el desarrollo de aplicaciones
deestetipoy enlafunciondidad del sistema,
propiciando rendir al maximo. Paracualquier
golicacionWeblainterfaz eslaprimeraimpreson
qued usuario capta. El sistematiene que ser
funciond a 100%y paralograr suaceptacion
debecrear unabuenaimagen, agradar d cliente,
representar en orden |6gicoy detalladamente
las funcionalidades de la solucion, brindar
buen uso y una buena estructuracién de los
contenidos. L os estandares Web ofrecen un
grupo de posibilidadesy susventajas clave
estan en laposibilidad dellegar aun mayor
nimero deusuarios, a expandir €l accesoala
informacion del sistemaaun amplio nimero
de navegadores y dispositivos.

Launién deun buen disefio con unajerarquia
bien elaborada de contenidos aumenta la
eficiencia de la Web como canal de
comunicacién eintercambio de datos, brinda
posibilidades como € contacto directo entre
¢l productory el consumidor de contenidos.

Para la implementacién de una biblioteca
digital uotro producto, o servicio desarrollados
en ambiente Web resultade granimportancia
adoptar estdndares consolidados, ya que

Comunicacién

facilitan unaplataformaabierta, principa mente
para proporcionar €l acceso alos usuarios,
aunque también es utilizada por los
administradores de la biblioteca y por los
grupos encargados de generar contenidos.
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